





































































Ge« Sondier * maggiordomo. è rned« succassuvo. « nette • telarti * 
ftenrvy Fra una corta a T altre noia bmousm* • é dm*rtim*«o Monto aia 
(HUM. nute« armo TX. ala tua aonda a tafeara Barmy a a trovare Amy* 
l OBIETTIVO Oli GIOCO 

Giocare la parta dr Top Cat Modo pruna roña - I Vicolo - TX dm 

radunerà ■ membri esulami dada banda a trovara Tetto che distrarr» 

"Ctuther" il carta, permettendo a T C A evanrp» neda rana seguente 

ISTRUZIONI 01 CARICO 

Riprist mara la macchina mtenrt d Ateo nel drive 

TASTI SOLO JOYSTICK 

P • Pauta fl - IMotti tOMn a iuta 

ESC Abbondona E2 Safe effetti team 

GII OGGETTI 

Par compfetare i poce è accattano ntofeer* cani aaugim tacando cader* 
oggetti m posti Avar», es una efem apre» un caneado tee Alcuni tmgm 
assegnano punti pronao a TX., et mettendo rifarti nei» pattumere 
Per tutto d gioco l'onoro* (bottigbe A lattai dm attera raccolta Attenti a 
quella andata a male Ade netto modo la (rulla pud attera raccolta par 
avara punti titra ■ alieni«« potrebbe essere marcia 
Par far cedere un oggetto. Agitara d modo cedua oggetto Un cursore che 
lampeggia porri in evten;« l'oggetto stfermnelo al mome n to Ouatto può 
etiert spostato a teuslra e a dettra servendosi dar tatti appropriati Una 
volta scelto l'oggetto, premer» fuoco ' per tarlo cadere 
Se por errore object moda mona attivato, d poco » newer a premendo la 
barra spanati«» 

SUGGERIMENTI 

Carcera A non perder» troppa enerpa túfelo perche la banda potrebbe 
spaventar» a deodara A scappare ma Devono esser» ritrovati prana A 
potar lascierà queda rana 


Guardar» da aicum pettmeton che porteranno ma daga oggfetti a T.C. a b 
depositvrinno a casaccio da qualche altra parta 




► 3 - 


Cuando ima me* tenera deja toda tu fortuna a Barmy th» Bal porque w 
legitima heredera. Amy. ha desaparecido Top Cat r al ratto da la pandAe 
van a parar an 8everfe Ms. an la hqota manate da Madam Van Oar Gaft 
Snerdhr. «I mayordomo at al sapendo canAdato a la bararne. » pueda 
deshacerse de Benny 

Entre pateos en la tanouna y dive* sones alrededor de la pierna. 1 Podren 
T.C » tu pandilla tafear a Barmy y encontrar • Amy» 

OBJETO OEl JUEGO 

Tú niegas al papel de Top Cal E# la pimera rana • la cábemela - T.C. 
tiene que reumr a los mmmbrot di la pandrila y encontrar »I hueso que 
AstraerA al peno. Crushp'. permitiéndole a TX , cantmuar a la rana 


INSTRUCCIONES DE CANGA 


Ranciaba la mAquma y meta al duco en el accmnador 
TECLAS JOYSTICK SOIAMCNTE 

P - Pauta El - Etaci« min ca y sondo 

Escape - Abortar E2 - Ekfea de semdo solam ent e 

IOS OBJETOS 

Para completar et piago hay qua resolver cienos puiifes depndo objeros an 
vanos stmt, por at una Im abrvA una puerta, ate Algunos purrias le 


ganan pernios da bonAcaodn a TX . par »tempro echando batana en 

basureros 

A lo largo dal prego hay que acumubr energía Ibotebat da feche) Cubado 
can la feche cortada Se puede recoger también fruta, para ganar puntos 
aura, pero 1 CwdadoV pueda attar podrte 

Para dejar obfttos uta af modo dejar objeto Un cursor destetante realce el 
objeto seleccionado Se puede moverlo a derecha o icqumrde mediante las 
teclas corretpondfentas Una ver escogido al objeto, pulsa Atparo' para dejarlo 
Si por »cemente sa active al modo objeto', el prego vofeerA a amparar 
presionando al barra ESPACIO 
CONSEJOS 

Trata da no perder demasiadas fuerrasde golpe pues la panAia se podría 
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► II 


Ouand un* mate dama lense ta fortuna a Barmy tha Bai. sa saufe héritière 
fegten* Amy. ayant Asperu. Top Cal al la resta da la banda sa retreuvent A 
Beverly Ms dans fe grand hue da la rèttene* de Madama Van Oar Gelt 
SnevAy. fe maître d'hôtel, «si le deuiièm* sut la bata s'è réussit A sa 
débarrasser de Bermy 

Entre fes belad« en feu* et !a*a fes faut autour da U P sema est ca que 
Tap Cal et sa banda rAustrra« A sauver Benny at A retrouver Amy daM on 
«t sans nomai«’ 

IE BUT DU JEU 

Vaut joue; fe rAfe de Top Cat Dans la permet* cone - la Ruaie Tap Cal 


Cal cant mue pisqué b ion* «avant* 

INSTRUCTIONS OE CHANGEMENT 

Réinitialisée b machase, inséra; b Atquttta dans rural* 

CIES JOYSTICK UNIQUEMENT 

P - Raparte Fl Musique al Sound Effects 

Escapa - Orattp b Ja« F2 - Sound Effects t Miiuqua Arrêt 
IES OBJETS 

Pour ter imiter fe jeu. é faut résoudre pfesmurs purfel an bissant tombe* des 
objets da« Afferents andrartt. par riempe une dé permettre d ouv*> une 
barnèrt etc Cartami purrfet permette« a Tap Cat rabia« des berms pp 
ti. en déposant des P dur es dans fes poubetes 
Taut au long du pu. d faut récupérer de Ténppe Afras da IM) Méfuc ms 
Ai bit tourné Mém» chose pour fes fruits q* on peut remasser pour gagner 
d« pomts supptémtrn«»i. atta««), é sa peut qu'ils eomrvt pourris' 

Pour fesser tomber un objet, passar an moda laisser tombe* un obpt Un 
curseur qm cigno te mettra en évidence i objet déjà sélectionné Am b 
curseur, on peut s* déplacer vais b gaucha ou vais b Apta avec fee touch« 
appropriées Une fon r objet sébctmrmé. appuya; sur feu pour fe bissar tomber 
& par acete« b "ned* objet nt activa, appuyer sur b barra "ESCAPE" 
pour rtdedarrtr I* JM 
PETITS CONSENS 

Essayer de ne p« pt»dra trap t #ne*g* dés b depart car b banda ruque de 
s'aHaéar et pourra* dteter d* s* sauver I faut fes ratrouvP ava« da 
pouvw quitter ceti» ran* 

Fart« allanten 1 On sAataurs pquero« fes objHs récupérés pp Tap Cat at 
•ant fes déposer n imporle où ateurs 








